EINLADUNG ZUR ERSTEN
LUSAMMENKUNFT DER

00MANE
RARLSRUHE

Nach der Ruckeroberung Karlsruhes durch die
Camarilla ergeht hiermit eine offene Einladung
an alle Kainskinder der Camarilla, die in dieser
Stadt weilen oder in ithr ein Zuhause finden
mochten.

Sie sind hoflichst aufgerufen, sich dem Prinzen
Matthias von Hofer, Herrscher der Domdne
Karlsruhe im Namen der Camarilla, vorzustellen
und am Wiederaufbau der Stadt tellzuhaben.
Diese erste Zusammenkunft markiert demnach
den Beginn einer neuen Ara:

Ein Karlsruhe, wiedergeboren unter dem Banner
der Camarilla, noch gepragt von den Wunden

des Krieges, aber mit festem Vertrauen auf eine
starke Zukunft.

,danguis et Dignitas.*
Ancilla des Clans der Kénige,
Prinz der Domdne Karlsruhe
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Datum 17. Januar 2026
Anreise OT Anreise ab 18
Spielbeginn 19 Uhr, danach noch IT Anreise moglich
Adresse Wird nach Anmeldung bekannt gegeben

Karlsruhe-West, ndhe Entenfang mit OPNV Anbindung

e Umkleidemdglichkeiten sind vorhanden

e Getranke sw. Snacks sind kauflich erwerbbar, aber
Wwir freuen uns auch Uber Mitbringsel

e Offentliche Parkplatze sind vorhanden

OT PLOT
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Karlsruhe wurde nach Jahren unter der Herrschaft des
Sabbat zuruckerobert. Nun ruft Prinz Matthias von Hofer
alle Kainskinder der Camarilla auf, sich in seiner
Domadne einzufinden. Die dlteren Vampire der Stadt
sind gefallen oder geflohen. Ubrig sind Neugeborene
Vampire, die beim Wiederaufbau helfen sollen. Da
keine festen Strukturen bestehen, dient dieses erste
Treffen dazu, Ordnung zu schaffen und den Grundstein
fOr ein neues Karlsruhe unter dem Banner der Camarillo

ZzU legen.

DOKU&/IENTE

e Verzichtserkldrung
e |eiffaden und Primer zu Karlsruhe by Night

e Regelwerk



https://drive.google.com/file/d/1dUrApXVPx75fW79AKzcsDkuAdzsuqDCU/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1_ytk2msNjb9jPDWI-RSisT4eg-WXZGnHrt6dco3T2IE/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/146zLXOIa6rrv4RLj74uX8BRJZeWdP4Es/view?usp=sharing
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Anmeldung / Ticket via Website:

e Nitps://vim-karlsruhe.de/ = Termine
Charakterfreigabe

e E-Malil: Charakter@vim-karisruhe.de

e oder Discord (siehe Website)
Verzichtserklarung (siehe Website)

e Muss ausgefullt und (digital oder ausgedruckt)

abgegeben werden

Regelwerk lesen & zustimmen (siehe Website)

Das Orga-Team behdalt sich vor, trotz bezahlter Anmeldung,
Einzelne von der Veranstaltung auszuschlieBen, wenn eine
der anderen Bedingungen nicht erfullt wird, insb. die
Verzichtserklarung. Dies dient unser aller Rechtssicherheit.
Vielen Dank fUr euer Verstandnis.
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Die SL unterstufzt euch gerne bel der Charaktererstellung
per E-Mail oder Discord. Die Zulassung durch die SL ist
jedoch Pflicht.

Karlsruhe ist eine erst kUrzlich vom Sabbat zuruckeroberte
Stadt — wir spielen daher Camarilla mit neugeborenen
Vampiren. (Charaktere aus der alten Karlsruher Chronik
sind nicht vorgesehen.) Damit vermeiden wir
Powergaming; auch Tremere-Blutmagie kann
eingeschrankt werden.

Gespielt wird nach Vampire: Die Maskerade V20.

Andere Clans aulBerhalb der Camarilla kdnnen
vorgeschlagen werden, die Orga behadlt sich jedoch eine
Ablehnung vor (siehe Leittaden auf der Website). Vampire
anderer Domdnen sind als Gaste willkommen, sofern ein
IT-Grund fur ihren Aufenthalf besteht.

Nur LARP-Waffen und NERF-Guns sind erlaubt; echte oder
echt wirkende Waffen sind verboten.

Wir freuen uns auf euch!

EURE ORGA
ANMELDUNG VIA VIM-KARLSRUHE.DE/


https://vtm-karlsruhe.de/
mailto:Charakter@vtm-karlsruhe.de

